TEMA 15.
EL LENGUAJE VISUAL.

Llamamoscomunicacional proceso de transmitir intencionadamente un njerss&ravés de un
lenguaje.

El lenguaje es un sistema de comunicacion que utiliza detemaintipo de signos. Aunque
tradicionalmente empleamos el término lenguaje pefarirnos a la comunicacion oral o escrital
lenguaje visuales un medio de comunicacion de extraordinariaatiéicad y capacidad que, en vez de
palabras, utiliza imagenes.

1. ELEMENTOS DE LA COMUNICACION VISUAL.

Emisor. Es la persona, o grupo de personas, que desearéacomunicacion.
Mensaje. Es la comunicacion que el emisor quiere transmitir.

Receptor. Lo constituyen las diferentes personas que recdlanensaje.

Cadigo. Esta formado por las imagenes, signos y normasitijiza el emisor para dar significado a
un mensaje visual. El codigo tiene que ser conopatcel emisor y el receptor para poder
ser comprendido.

Canal. Es el medio a través del que se transmite el apens
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2. FINALIDADES DEL MENSAJE VISUAL.

Finalidad informativa.
El emisor trasmite fielmente la realidad sin tratainterpretarla, de una manera clara y directa.

. ,J - ) - JIM BALIZA GPTICA PARA AUTOMOWL
d—="F5T2DGS UNIPOSH )

SEMANA il /’ T T |
INFORMATIVA J',F
DE LA COOPERACION &y

a4 5 1 n"

NORTEAMERICANAEN | g0
EL PERU \

18, 19 y 22 de octubre l
Auditorio 2 "Los Heraldos Negros" = =

(el

Cableado de
alto voltaje

Motor térmico 1.31

Inversor  Cornvertidor
DC-DC

SAN SEBASTIAN DONOSTIA

e Cenmo Sanmo
Esquema eléctrico para el sistema hibrido \/"gqﬁﬂ DEL D”_AD

Motor eléctrico/ Generador

Finalidad exhortativa.

El emisor intenta convencer al receptor para qugHa que propone el mensaje. Se utiliza
fundamentalmente en el campo de la publicidad.
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Finalidad expresiva.
El emisor busca crear emociones en el receptavasrde los sentimientos.

Finalidad recreativa.
Su principal objetivo es entretener (comics, pédiguimagenes de revistas, obras de teatro,
guifioles...)
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Finalidad estética.
El emisor antepone el concepto de belleza a cuaalgtiio aspecto comunicativo.
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3. LA IMAGEN.

La imagen es la representaciéon de la apariendidleride una persona, objeto o cosa. Hay varios
tipos de imagenes:
Imagenes visuales
Son las que percibimos a través del sentido désta al mirar directamente a una persona, un
animal, un paisaje o un objeto.

Imagenes analdgicas o representativas de la realila
Son las que representan, de forma plastica y coragbr grado de definicién posible, la realidad.
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Imagenes mentales
Son las que produce nuestro cerebro. También mokiidentro de este tipo de imagenes a los
suefios.

Imagenes simbdlicas
Son las que elaboramos para representar de foerayckencilla ideas o imagenes complejas.

Imagenes fijas
Son las que permanecen inmdviles dentro del sogagédas contiene.
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Imagenes en movimiento
Son las que varian su forma continuamente.

4. SIGNOS EN LA COMUNICACION VISUAL.
Se utilizan para poder captar con mayor rapidexijidad cualquier mensaje.
Marcas. Es una imagen de impacto visual directo que pernaentificar rapidamente a una empresa,
institucién o persona, asi como su actividad dqaeridad. Hay tres tipos de marcas:

1. Logotipo. También llamaddogo. Esta formado por un texto que asume las funcidada
imagen.
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. Imagotipo. Es un dibujo o imagen muy simplificada.
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3. La combinacién de ambos.
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Sefiales Son formas muy esquematicas realizadas dentfigulas geométricas sencillas que le sirven
de marco. Utilizan cédigos universales.

Simbolos Representan formas abstractas reconocidas y dasipdr distintas sociedades y culturas.
e 9,9
X ., a@w

Iconos.  Son los que representan el objeto de manerateegl simplificada. Puede también describir
alguna cualidad del objeto.

NPT
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5. NIVELES DE REPRESENTACION.

El nivel de representacion de una imagen depeeldgrddo de parecido que tenga con la realidad
denominado grado deonicidad. Segun el grado de iconicidad las formas pueden se

Realistas Cuando una imagen representa objetos o escemasina perfeccién casi fotografica,
decimos que tiene un estilo realista.

Figurativas. Cuando una imagen representa objetos o escenasncgrado de iconicidad inferior al
estilo realista, decimos que tiene un estilo figuca

Abstractas. Cuando una imagen pierde toda referencia cogaladad, siendo sustituida la forma por el
color o la mancha, decimos que la imagen tienestilo @bstracto.
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6. LA IMAGEN DIGITAL.

La infografia (de la expresion inglesaformatic graphic) abarca las técnicas de creacion,

almacenaje y manipulacién de imagenes con prograrfasaticos.
El concepto de imagen digital no aparece hastédadh de 1980, y existen dos tipos de imagenes

digitales:

Imagenes de mapas de bits.
Estan compuestas por pequefios puntgsxeles cada uno de ellos con un valor de color y

luminosidad.

Imagenes vectoriales
Estan constituidas por formas poligonales basioasse agrupan para dar lugar a figuras cada vez
mas complejas.

La calidad de las imagenes digitales depende densafio (medido en pixeles de ancho y pixeles
de alto). Asi, dos imagenes con las mismas dimeesiae largo y de ancho pueden tener calidades

diferentes en funcién del numero de pixeles quentagren.
El nimero de pixeles que constituyen una imaggitatise denominaesoluciony se expresa en

puntos por pulgada(ppp). La pulgada es una unidad de longitud quévatg a 25,4 mm.
Para trabajar comodamente con archivos de imagegrah tamafo se utilizan formatos como
JPG, GIF, TIF... que permiten comprimirlos. Si eldgrale compresion es alto, el archivo resultant& ser

pequefio pero la imagen perdera calidad.
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7. MEDIOS PARA LA CREACION DE IMAGENES.

El dibujo. Es un medio expresivo que permite describir dasés de los objetos o expresar estados
emocionales por medio de lineas sobre un sopat®pEl papel es su soporte ideal.

_—

La pintura. Conjunto de colores dispuestos sobre una sujgegegun un cierto orden y con una
finalidad representativa, expresiva o bien decesiathlgunos de los materiales clasicos de la pintur
son el Oleo, la acuarela, la témpera o el pastel.

El grabado. Técnica para grabar un dibujo sobre un mateuia.dfambién se denomina grabado a la
estampa obtenida por medio de la impresion de Esrgnabadas a tal efecto.

La escultura. Es el arte de representar objetos o de crear folmellas de bulto con un material
cualquiera, como barro, yeso, madera, piedra olmeta
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La fotografia. Tradicionalmente es el arte de fijar y reprodpar medio de reacciones quimicas, en
superficies convenientemente preparadas, las ilrdgecogidas en el fondo de una camara oscura.
Actualmente ha aparecido la fotografia digital@eual la imagen, en vez de fijarse en una superfic

sensible, se transforma en un conjunto de pixels.

El cine. Es una sucesion muy rapida de imagenes fijas tlamdotogramas que produce en el
espectador sensacion de movimiento. Al igual qeedi en la fotografia, los medios digitales se han

impuesto en los ultimos afos.

La televisidn. Las imagenes en television se producen electndwinte por la activacion de los
puntos luminoso que forman la pantalla y que coetielos colores rojo, verde y azul. En muchas

ocasiones se captan y reproducen imagenes enodirect

El ordenador.
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